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MANUAL LOTERÍA MEXICANA
FUNCIONES DEL TECLADO.

-Mantenga presionado el botón de atrás de la placa y encienda la máquina.

 
-Después presione una vez más el botón de atrás.

TECLA 1. CONTADOR TEMPORAL DE ENTRADA. (Desde el último corte).

TECLA 2. CONTADOR TEMPORAL DE SALIDA. (Desde el último corte).

TECLA 3. CONTADOR DE ENTRADA PERMANENTE. (No se puede borrar)
TECLA 4. CONTADOR DE SALIDA PERMANENTE. (No se puede borrar)
TECLA 5. PROGRAMACIÓN DE PORCENTAJE.

Presione la tecla “WINS” para seleccionar, 60%, 70%, 80% o 90%.

TECLA 6. SELECCIONAR JUEGOS DISPONIBLES.

Presione la tecla “WINS” para seleccionar:

“1”= Sólo juego  1.

“2”= Sólo juego  2.

“3”= Sólo juego  3.

“4”= Los tres juegos disponibles.

“5”= Sólo juegos 1 y 2 disponibles.

TECLA 7. MÚSICA DE DEMONSTRACIÓN.

Presione la tecla “WINS” para seleccionar: “0” desactivar, “1” activar.

TECLA 8. CRÉDITOS POR MONEDA.

 Presione la tecla “WINS” para seleccionar:

1 moneda = 1 crédito

1 moneda = 2 créditos

1 moneda = 5 créditos

1 moneda = 10 créditos

TECLA 9. PRECIO PARA TIPO DE JUEGO 3.

Presione la tecla “WINS” para seleccionar desde 1 a 9 monedas por juego.

TECLA  “Paga”.  RESETEO - BORRAR CONTADORES TEMPORALES - SACAR MONEDAS - CONTAR MONEDAS.
Oprima tecla “Paga” y después “WINS”.

TECLA  “Juego 1” PAGO AUTOMÁTICO AL GANAR.

Presione la tecla “WINS” para seleccionar: “0” desactivar, “1” activar.

TECLA  “Juego 2”. REGALAR 4 CARTAS EN JUEGO 3.Presione la tecla “WINS” para seleccionar: “0” desactivar, “1” activar.

¿QUÉ NO DEBO HACER?

1.  NUNCA SACAR MONEDAS DEL HOPPER CON LA MANO.
Las monedas se retiran a través de la programación con el teclado, (TECLA “Paga”).
2. NUNCA RETIRAR MONEDAS CON EL BOTÓN QUE ESTÁ EN LA FUENTE.

3. NUNCA DAR CRÉDITOS EN EL MONEDERO.
¿PORQUÉ LOTERÍA MEXICANA ES DIFERENTE?

1. Ofrece tres opciones distintas de juego.

2. No necesita fondo. (10 monedas son suficientes, para asegurarse).

3. No usa contadores físicos.( Las cuentas se checan en pantalla usando el teclado).

4. RESETEO - BORRAR CONTADORES TEMPORALES - SACAR MONEDAS - CONTAR MONEDAS se hace todo al mismo tiempo con la TECLA “Paga”.

5. Se programa con el teclado. (No tiene DIP SWITCH, ni botones: K0, K1, K2, ni K3).

CÓDIGOS DE ERROR.
DISPLAY MARCA 1 y 8 ALTERNATIVAMENTE: FALLA EN SENSOR.
DISPLAY MARCA 2 y 8 ALTERNATIVAMENTE: FALLA EN TECLADO.

DISPLAY MARCA 3 y 0 ALTERNATIVAMENTE: FALLA EN MONEDERO (switch debe estar en posición NC).
