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I.
Ajustar

Manual
Después de encender la máquina, la ruleta va a girar 1‐2 veces para probar si el motor y el sensor funcionan bien o no. Si funcionan bien la aguja va a parar en la
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letra [A]:

Si no funcion como dicho descripción, eso significa que hay un problema cuando armar la aguja. Por favor ármala otra vez y pruébala hasta funcionan bien, o se va a afectar a la exactitud de la aguja.
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II.
Revisar las cuentas
Preciona K2 KEYSW en la placa (PCB). Luego enciende la máquina. Preciona PA RA:

	Display

[10]
	Displays [J][Q][K][A]
	Display

[10]
	Displays [J][Q][K][A]

	00
	EL BENEFICIO TOTAL DE MÁQUINA
	06
	EL PORCENTAJE DE APUESTA

	01
	EL CRÉDITOS TOTAL
	07
	EL INGRESO TOTAL

	02
	LA GANACIA TOTAL
	08
	EL SALIENTE TOTAL

	03
	EL BONUS TOTAL
	09
	EL SUMA DE BONOS PRINCIPAL

	04
	LA TOTALIDAD DE GANAR BONUS
	10
	EL SUMA DE SUB‐BONOS

	05
	EL PORCENTAJE DE GANAR
	
	


Nota: si el display muestra 00 y la letra [A] está brillante, eso significa que el beneficio es menos que 0.

III.
Set
1.
Reset

Preciona K4 KEYSW en la placa. Luego enciende la máquina. Los displays［Q］
［K］［A］va a mostrar las cifras de microchip. Preciona PA RA y ellos van a
mostrar 88, eso significa que has cumplicado el setting.

2.
Contar las monedas

Preciona K1 KEYSW en la placa. Luego enciende la máquina. Preciona [BOUNS←→CREDITO] para reducir o aumentar las monedas. Preciona COBRAR para hacer payout. Preciona PA RA a acumular los números de payout.
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	Clave
	Mensaje
	Clave
	Mensaje

	22
	El motor de la aguja no funciona bien.
	56
	El contador de keyout está dañado.

	33
	El monedero está dañado.
	66
	RAM está dañado.

	40
	No hay ninguna moneda para payout.
	77
	El beneficio está más que lo normal.

	44
	Hay unas monedas quedando en el
hopper.
	88
	Ya finaliza la iniciación.

	54
	El contador de keyin está dañado.
	95
	Las cifras de microchip está en un error.

	55
	El switch de Keyout está dañado.
	99
	Los datos en RAM están dañados, por

favor hacer la iniciación otra vez.
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V.
Cable
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	DIPSWITCH1
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	El porcentaje de ganar
	75%
	OFF
	OFF
	
	
	
	
	
	

	
	80%
	ON
	OFF
	
	
	
	
	
	

	
	85%
	OFF
	ON
	
	
	
	
	
	

	
	90%
	ON
	ON
	
	
	
	
	
	

	El porcentaje de ganar bonus grande
	Bajo
	
	
	OFF
	
	
	
	
	

	
	Alto
	
	
	ON
	
	
	
	
	

	El porcentaje de apuesta
	80%
	
	
	
	OFF
	
	
	
	

	
	90%
	
	
	
	ON
	
	
	
	

	El porcentaje de ganar sub‐bonus
	Bajo
	
	
	
	
	OFF
	
	
	

	
	Alto
	
	
	
	
	ON
	
	
	

	El valor máximo para apostar
	$10
	
	
	
	
	
	OFF
	OFF
	

	
	$15
	
	
	
	
	
	ON
	OFF
	

	
	$20
	
	
	
	
	
	OFF
	ON
	

	
	$25
	
	
	
	
	
	ON
	ON
	

	El valor de bonus
	100
	
	
	
	
	
	
	
	OFF

	
	200
	
	
	
	
	
	
	
	ON


	DIPSWITCH2
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Las monedas
	$ 1
	OFF
	OFF
	
	
	
	
	
	

	
	$ 5
	ON
	OFF
	
	
	
	
	
	

	
	$ 10
	OFF
	ON
	
	
	
	
	
	

	
	$ 25
	ON
	ON
	
	
	
	
	
	

	The value of bet.
	$ 1
	
	
	OFF
	OFF
	
	
	
	

	
	$ 5
	
	
	ON
	OFF
	
	
	
	

	
	$ 10
	
	
	OFF
	ON
	
	
	
	

	
	$ 25
	
	
	ON
	ON
	
	
	
	

	Beneficios
	$50,000
	
	
	
	
	OFF
	OFF
	
	

	
	$65,000
	
	
	
	
	ON
	OFF
	
	

	
	$80,000
	
	
	
	
	OFF
	ON
	
	

	
	$100,000
	
	
	
	
	ON
	ON
	
	

	Payout automátio
	ON
	
	
	
	
	
	
	OFF
	

	
	OFF
	
	
	
	
	
	
	ON
	

	Música del

DEMO
	ON
	
	
	
	
	
	
	
	OFF

	
	OFF
	
	
	
	
	
	
	
	ON
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Instrucciones de juego
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Existen cinco posiciones de apuesta para cada una de las cartas del poker Ruleta: 10, J,
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Q, K, y A.  [image: image1.png]



En cada juego son repartidas cinco cartas, el jugador gana el premio si la aguja se
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detiene en la misma figura de alguna de las cinco cartas a las cuales se realizó la apuesta. Sin embargo, los jugadores pueden obtener dos premios si la aguja se detiene en medio de dos figuras.

Ejemplo: Se gana el premio de A y K al mismo tiempo:

La luz del “bonus” se encenderá en cualquiera de las 6 barajas especiales:

Los jugadores podrán ganar el bonus principal si la luz del bonus y las cinco posiciones de apuesta se coinciden:
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El múltiplo de ganancia por cada apuesta se indica en la siguiente tabla:

BONUS GAME
Se puede jugar un bonus game una vez que se consigue algún premio.
Existen cinco niveles de avance o Rounds, los jugadores deben adivinar la carta entre dos opciones:

Trébol, picas‐ NEGRO Corazones, diamantes‐ ROJO
El jugador elige mediante dos botones del teclado.

Si el jugador adivina el color en el juego de avance, se conseguirá el doble del premio. Es posible elegir el siguiente reto o bien finalizar el juego. Al pasar los 5 rounds el jugador obtiene un bonus especial.
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