MANUAL: COPA DE ORO
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1.-AUDITORIA
PRESIONAR  K0 Y ENCIENDA LA MAQUINA (CON EL BOTON DE INICIO CAMBIE DE PUNTO.)

	PUNTO
	DESCRIPCION

	…0…
	GANANCIA

	…1…
	CREDITOS JUGADOS

	…2…
	CREDITOS GANADOS

	…3…
	APUESTA EN DOBLAJE

	…4…
	GANACIA EN DOBLAJE

	..18..
	JUEGOS JUGADOS


PRECIONAR  K3 Y ENCENDER LA MAQUINA.

	PUNTO
	DESCRIPCION

	…0…
	MONEDA INSERTADA

	…1…
	CREDITOS DE INICIO

	…2…
	MARCADOR PARA REINICIAR

	…3…
	LO QUE PAGA LA MAQUINA

	…4…
	FRECUENCIA DE BAR GRANDE

	…5..
	FRECUENCIA DE GANAR  DEL BAR

	…6…
	FRECUENCIA DEL PREMIO CON TODAS LAS LUCES


2.-RESETEO DE LA MAQUINA

PRECIONA K1 Y ENCIENDE LA MAQUINA.

3.-SACAR EL DINERO

PRESIONAR  K1 Y K3 AL MISMO TIEMPO Y ENCENDER LA MAQUINA.

*CON LOS BOTONES DE FLECHA IZQUIERDO Y DERECHO  AUMENTAS Y DISMINUYES EL MONTO.

4.-CONFIGURACION DE DIP SWITCH

SW1*

	SW1
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	CONF.DE MONEDA
	10
	OFF
	OFF
	OFF
	
	
	
	
	

	
	1
	ON
	OFF
	OFF
	
	
	
	
	

	
	2
	OFF
	ON
	OFF
	
	
	
	
	

	
	5
	ON
	ON
	OFF
	
	
	
	
	

	
	20
	OFF
	OFF
	ON
	
	
	
	
	

	
	50
	ON
	OFF
	ON
	
	
	
	
	

	
	100
	OFF
	ON
	OFF
	
	
	
	
	

	
	200
	ON
	ON
	ON
	
	
	
	
	

	% DE JUEGO
	93%
	
	
	
	
	OFF
	OFF
	
	

	
	91%
	
	
	
	
	ON
	OFF
	
	

	
	88%
	
	
	
	
	OFF
	ON
	
	

	
	85%
	
	
	
	
	ON
	ON
	
	

	ROMPE RECORD
	30000
	
	
	
	
	
	
	OFF
	

	
	50000
	
	
	
	
	
	
	ON
	

	FUN.DE SCOREADOR
	SIN
	
	
	
	OFF
	
	
	
	

	
	CON
	
	
	
	ON
	
	
	
	

	DOBLAJE
	95%
	
	
	
	
	
	
	
	OFF

	
	92%
	
	
	
	
	
	
	
	ON


SW2*

	SW2
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	SCORE MAS ALTO
	20000
	OFF
	OFF
	
	
	
	
	
	

	
	50000
	ON
	OFF
	
	
	
	
	
	

	
	200000
	OFF
	ON
	
	
	
	
	
	

	
	500000
	ON
	ON
	
	
	
	
	
	

	SCORE 2
	100
	
	
	OFF
	OFF
	
	
	
	

	
	50
	
	
	ON
	OFF
	
	
	
	

	
	200
	
	
	OFF
	ON
	
	
	
	

	
	200
	
	
	ON
	ON
	
	
	
	

	%

SCORE APOSTADO
	1:1
	
	
	
	
	OFF
	OFF
	
	

	
	2:1
	
	
	
	
	ON
	OFF
	
	

	
	5:1
	
	
	
	
	OFF
	ON
	
	

	
	5:1
	
	
	
	
	ON
	ON
	
	

	FUNCION DE PAGAR
	CON
	
	
	
	
	
	
	ON
	

	
	SIN
	
	
	
	
	
	
	OFF
	

	MUSICA
	CON
	
	
	
	
	
	
	
	ON

	
	SIN
	
	
	
	
	
	
	
	OFF


5.-CODIGOS DE ERROR

	DIGITO
	DESCRIPCION

	76
	RESETEAR

	88
	RESETEAR

	30
	ERROR DE HOOPER

	00
	SE NECESITA REPARACION

	02(O 12)
	LISTADO DE MOVIMIENTO

	03(O 04)
	ERROR DE RECORD RESETEAR

	08
	EL SCORE SUPERA EL SEÑALADO

	09
	EL SCORE SUPERA EL SEÑALADO


*LOS MARCADOS CONFIGURACION RECOMENDADA
